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TEKNOLOJIYi SINIFLARA TASIMAK...
AMA NASIL?

GUunumuzde ulkelerin  gelismislik — seviyelerini

olcumunde  kullanilan

unsurlardan biri de bilim ve teknolojideki basarilardir. Bu gelisimin
saglanmasinda da en dnemli unsurlardan biri de egitimdir.

Dr. Serkan Demir

ilginin  topluma aktarimini  saglayan
Begitim, ayni zamanda devamli olarak
gelisen  teknolojinin de  toplumlara
aktariminda énemli rol oynamis, gelisen sureg
icerisinde egitimde gelisen teknolojinin kullanimi

ve kullanilacak yeni 6gretim teknik ve yontemleri
de beraberinde getirmistir.

Artik gunUmuzde egitim ve teknoloji kavramlari
ayri ayri ele alinmayan, birlikte ele alindiginda
anlam ifade eden kavramlardan olmuslardir.
Bu nedenle egitimin gelisimi, iyilesmesi,
egitimde  kalitenin  artmasini

ifade eden egitim teknolojisi diye  "Kjsilerin ihtiya¢ duyduklari
cagin gerektirdigi
olmaksizin, 0grenmeyi égrenme’,

adlandirilan ayri bir kavram ortaya
cikmistir. Buradan yola cikarak,
egitim  teknolojisi

onemlidir. Okullarda 6grencilerin teorik olarak
anlatilan konulari anlamalari kisith ve guctur
oysaki egitimde teknolojik araglarn kullanmak
egitimin kalitesini artirmaktadir. Ozellikle internet
teknolojilerinin  hayatimiza girmesiyle birlikte
bilgiye erisimde kolaylasmistir. Artik gintmuzde
yapay zeka uygulamalari, elektronik kitaplar, dijital
ozel ve halk kutUphaneleri, dijital ansiklopediler,
makaleler, bloglar ve web sayfalar, bilgi
alisverisine imkan taniyan tartisma forumlari bir
telefon kadar yakinimizdadir. Bu dijital dénusum
bilgiye erisimi ve bilginin paylasimini esasli
sekilde  degistirmektedir.
Dunyada dijital donusuim
bu denli hizli gerceklesirken
okullar bu hiza yetismekte
zorlanmaktadirlar.

guniimulzde egitimin kalite ve “bjlgi okuryazarligi” ve

veriminin artisinin da mudmkdadn
olmayacagiifade edilebilmektedir.

Degisimin yasamin bir parcasi
haline gelmesi ve surekliligi

“vasam boyu 6grenme”

vb. yeterlik ve becerileri
kazandirabilmek icin egitim
egitimle elde edilen kazanim, politikalarinda surekli

bilgi ve becerilerin kisa sureli degisiklikler ve yenilenme
sureci yasanmaktadir. "

kullanilabilmesine imkan
vermektedir. Bu durum
ogrenmeyi sUrekli hale
getirmekte ve yasam  boyu

6grenmeyi mecbur etmektedir. Bundan dolayi
kisilerin ihtiyag duyduklari cagin gerektirdigi
“6grenmeyi 6grenme”, “bilgi okuryazarhigl” ve
“yasam boyu 6grenme” vb. yeterlik ve becerileri
kazandirabilmek igin egitim politikalarinda surekli

degisiklikler ve yenilenme sureci yasanmaktadir.

Nitelikli 6grenci yetistirilmesi ve verimli bir
egitim ogretim icin teknoloji kullaniminin katkisi

1 Dr. Serkan Demir, EGitim Programlari Gelistirme Uzmani.
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Yirmi birinci yuzyilda, egitim
sistemlerinin, o6grencilerin
ve ¢agin ihtiyaclarini
yeniden goézden gegirerek
kosullara ve beklentilere
uygun, ogrenme
ortamlari duzenlemeleri
gerekmektedir. Bu amacla,
cok  kanalli  teknolojiyi
kullanabilir ve isbirligine
dayall bir 8grenme surecinde:

Ogrencilerin,  cesitli
ulasabilecekleri,

kaynaklardan  bilgiye

Ogrencilerin, bilgiyi, problem c¢ézmek, karar
vermek ve planlama amaciyla kullanabilecekleri,

Ogrencilerin,
aktarabilecekleri,

bilgiyi, gunluk yasama

Ogrencilerin, teknolojiyi, bilgiye erisim araci
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olarak kullanabilecekleri 6grenme ortamlari
hazirlanmalidir (Akkoyunlu 2002).

Degisimin ve yeniliklerin gunlUk yasami etkiledigi
bu dénede yapilan arastirmalar analiz edildiginde
egitim ogretimin yUzyillardir degismedigini, sinif
ortaminin ve sinifa ait bilesenlerinin hala ayni
oldugunu, mekanin, 6gretmen-égrenci iliskisinin,
ogretmen merkezli yaklasimin hi¢ degismedigini
kanitlar niteliktedir. Fakat dunyadaki dijital alanda
hizli degisimler sinif ortamini mekansal agidan
farkll bir noktaya tasimistir. Geleneksel 6greten-
o6grenen arasindaki hiyerarsi artik kaybolmaya
baslamistir. Ogrenenlerin  bilgiye hizli erisimi
ogretenin transfer edicirolinU elinden almaktadir.
Bilginin  zenginligi ve herkesce erisilebilir
olmasi 0ogreteni diger ogretenlerle, 6grenme
kaynaklariyla ve baskalariyla kiyaslanabilir hale
getirmistir (Taskiran, 2017, s. 98).

GUnumuzde egitim-o6gretim alaninda
dijitallesmenin getirdigi yenilikler ile
geleneksel egitim anlayisl ve 6grenme ortami
geride birakilarak egitimde yeni bir déneme
gecilmektedir. Bu doénemle birlikte 0Ozellikle
ogretmenlere yUklenen goérev ve sorumluluklarda
farklilasmaktadir. E§itimin sadece okul ortaminda
degil evlere tasinip evden de egitime devam
edilebilecegini  gostermektedir.  Dijitallesme

mekan kavramini farkli boyutlara tasimis hatta
egitimi mekan kavramindan bagimsiz hale
getirmistir. Egitimde mekan kavrami bireyin

bulundugu her yere tasinmakta ve sigmaktadir.
YUz yuze egitim yerini dijital egitim platformlarina
birakmaktadir.  Bununla  birlikte  egitimde
dijital dénusumun gergeklestirilebilmesi icin
6grenmenin okulda veya sinifta gegirilen sUreyle
sinirli olmayan hayat boyu devam eden bir sUre¢
oldugu kabul edilmelidir.

Dunya yuzyillardan bu yana bircok kuresel bazli
felaketlerle, sorunlarla ve salgin hastaliklarla
gecmis yuzylllarda da karsi karslya gelmistir.
Son gunlerde yasadigimiz pandemi (covid-19)
sebebiyle; tdm dUnya evlere kapanmis is
sektorinden diger tUm sektorlere kadar olasi
senaryolara karsi alternatif yollar aranmistir.
Bunlardan birisi de egditim-6gretim alani
olmaktadir. Egitim 6gretim alani dijitallesmenin
sagladigi kolaylik ve imkanlar dogrultusunda bu
sUrecte ogrencileri Televizyon, online platform,
EBA gibi platformlardan ders goérmelerini
saglamis sinaviarda elektronik ortamlardan
gerceklestirilmistir. Yasanan bu durum bize
dijitallesmenin diger tUm sektdrlerde oldugu gibi
egitim alaninda da buyuk éneme sahip oldugunu
gostermektedir. Her ne kadar egitimde yasanan
dijital dontsum dunya genelinde bircok Ulkenin
gundeminde olsa bile covid-19 salgini sebebiyle
bu kadar kisa bir zamanda buUylk capta bir
doénusim gerceklestirmek icin hicbir Ulkenin
plani ve altyapisi hazir degildi (Akbulut, 2020, s.
50).
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Gelismis ve gelismekte olan Ulkelerin egitim
sistemlerine bakildiginda bilisim teknolojileri,
tanisma,uygulama,yayginlastirmavedonusturme
olmak Uzere dort asamadan olusmakta ve
Tarkiye'de  bilisim  teknolojilerinin  kullanimi
bu dort asamaya gore degerlendirildiginde
Ulkemizin “yayginlastirma” asamasinda oldugu
goérulmektedir (Gulcl, Solak, Aydin ve Kocak,
2013). Goktas ve ark. (2012) Turkiye'de son on yil
icerisindeki egitim teknolojileri Uzerine yaptiklari
calismada  Turkiye'de  egitim  teknolojileri
alaninda yapilan calismalarin  oldukg¢a sinirli
oldugu sonucunda ulasmislardir. Bu calismaya
gore bu alanda yapilan doktora tezleri konu
olarak 6grenme-ogretme yaklasimlari, ¢cevrimigi
6grenme ve ¢coklu ortam Uzerinde yogunlasmistir.
Bu alanda Simsek, Ozdamar, Becit, Kilicer,
Akbulut ve Yildirmm'in (2008), inceledikleri Yuksek
lisans tezlerinde en c¢ok arastirilan konularin
bilgisayar destekli 6gretim, alternatif 6gretme-
ogrenme yaklasimlari, web destekli 6grenme,
egitsel  teknoloji  kullaniminda

yasanan sorunlar, internet tabanli ”Eg“/t/mde tekno/oj/'
kullanimi konusunda
oldugu zamana ayak uydurmak, Odretmen ve yGneticileri
gerek bu degisimden en cok egitmek cok onemlioldugu ediimeye
kadar okullari teknolojik
alt yapisini olusturarak siniflarda donanim olarak hazir
saglamamiz  hale getirmek de o kadar

ogrenme ve uzaktan egitim oldugu
gorulmektedir. Gerek degisimin

etkilenenegitim égretim hizmetleri
icin teknolojinin kapsamli bicimde

hayat  bulmasini

gerekmgktedir. Bunun icin neler dnemlidir. "
yapabiliriz?

TEKNOLOJiYi _ SINIFLARA

TASIMAK ICIN ONERILER

GUnUmuz cagdas egitim sisteminin
gerceklestirmek istedigi, sorgulayan ve

sorguladigini  yorumlayip Uretime gecebilen
nesiller  yetismektir.  Bu  durum  kendini
gelistirmekte olan ve ¢cagdas 6gretim sistemine
entegre etmeyi basarabilmis 6gretmenlerle
gerceklestirilebilecektir (Yilmaz, 2007).
Ogretmenlere verilen egitimde teknoloji kullanimi
egitimleri yaparak 6grenme modeline dayall
olarak gerceklestirilmelidir. Ogretmenlerin egitim
konular sadece bilgisayar kullanimi degil ayni
zamanda onun teknik alt yapisi ile de olmalidir.
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Egitimde  teknoloji  kullanimi konusunda
6gretmen ve yoneticileri egitmek cok onemli
oldugu kadar okullari teknolojik donanim olarak
hazir hale getirmek de o kadar 6nemlidir. Teknoloji
ile o6gretmenleri tanistirmak yeterli degildir.
Ogrendiklerini sinif icerisinde etkili tekniklerle
kullanabilecek duruma gelmeleri gerekmektedir.
Buna bagli olarak, hizmet ici egitimlerin sayisi
arttirilmall ve 6gretmenin inanci daha fazla hale
getirilmelidir (Akpinar, 2003).

Gunumuzde cok cesitli etkilesimli teknolojiler
mevcuttur. Bunlar Computer- Based instruction
(CBI), intelligent Tutoring Systems (ITS),
Artinlmis gerceklik, Sanal gerceklik, yapay zeka
uygulamalari, integrated Learning Systems
(ILS) ve Computer Mediated Communication
(CMC) teknolojileridir. Bu teknolojiler 6grencilere
6z yonetim kazandirma ve hem 06grenme
anlaminda hem diger 06grenenlerle baglant
kurma anlaminda daha esnek bir yaplya sahiptir.
Dolayisiylabutinderslerdebu
teknolojilerinin  kullaniimasi
desteklenmelidir.

Farkliamaglarlakullanilan pek
¢cok teknoloji egitime entegre
calisiimaktadir.
Coklu ortam uygulamalari
(filmler, animasyonlar vs.),
yapay zeka, web 20, web
3.0 Teknolojileri, tabletler,
etkilesimli tahtalar, avug ici
bilgisayarlar, cep telefonlari,
uzaktan egitim platformlari
bu teknolojilere érnek olarak verilebilir. Ders
planlarini olustururken bu teknolojilere de yer
vermemiz gerekmektedir.

GunUmuzde zamandan ve mekandan esneklik
saglanmasl ve 6grenmenin her zaman her yerde
gerceklesmesi adina tabletler kullaniimaktadir.
Tansu ve iscioglu’'na (2014) gére, mobil tabletler
6grenme ortamlarinda 6grencilerin motivasyon,
is birligi  ve yaraticiliklarini  artirmaktadir.
Yapilandirmaci kuramda amag, 6grenene bilgiyi
direkt vermekten c¢ok, onlari 6gretim tasarimini
kullanacak kullanicilar olarak yetistirmektir. Bu
bakimdan mobil égrenmeler dodru rehberlik
edildiginde 0&grenenlerin kendi 6grenmelerini



olusturmalarinda onlara yardimcidir.

Yapay zeka uygulamalarina yer verilmelidir.
GUnumuUzde yapay zeka uygulamalari analiz
edildiginde sadece bilgi-tabanh  degil, veri
ve mantik-tabanli yapay zekd ve yapay zeka
uygulamalarinin  hemen hemen her alanda
ver aldigi farkh uygulamalar gérulebilir. Bunlar
arasinda, kisisellestirilmis egitim veya diyalog
egitim sistemleri, kesfedici egitim, egitimde
veri madenciligi, 6grencilerin makale analizleri,
akilli ajanlar, chatbots, 6zel ihtiyagl cocuklar igin
egitim, cocuk-robot etkilesimi, yapay zekaya
dayall degerlendirme sistemleri, otomatik
test olusturma sistemleri yer almaktadir. Bu
alanlar cogunlukla 6grenmeyi desteklemekle
ilgilidir. Ancak egitimde yapay zeka ayrica
okullar ve Universiteleri yonetimsel yénden de
desteklemektedir. Ornegin, ders programlari,
personel programlari, sinav yonetimi, siber
guvenlik, tesis yodnetimi ve guvenligi, yapay
zekanin okul yonetimine dogrudan, égretime ise
dolayli olarak katki sagladigi alanlardir (Holmes ve
digerleri, 2019).

Akilli Ogretici Sistemler (AOS), egitimde yapay
zekanin en ¢ok kullanilan uygulamalari arasinda
yer alir. Genel olarak, AOS'ler tip, matematik veya
fizik gibi iyi yapilandiriimis konular araciligiyla
her bir 6grenciye uygun ve adim adim yurUtulen
kisisellestiriimis ©6grenme ortamlar saglarlar
(Alkhatlan ve Kalita, 2018). Murray'a gére, “AOSler,
ogretim icerigi (ne ogretilecedini belirten) ve
ogretme stratejileri (nasil 6gretilecegini belirleyen)
icin ayri veri tabanlarina veya bilgi yapilarina sahip,
ogretimin dinamik bir sekilde verilebilmesinde
ogrencinin konulara hakimiyetine gore
ctkarimlarda bulunan bilgisayar tabanli dgretim
sistemleridir” (Karlgren, 2005, s.23). Burada
sistem, ogrencinin basari ya da yanlslarina
gore, ilgili 6grenme materyali ve aktivitelerini
kullanarak 6grenciye adim adim bir yol belirler.
Bu yol, gelen donutler dogrultusunda zorluk
seviyesi, ipuclari veya aciklamalar bakimindan
surekli guncellenerek 6grenci ihtiyaclarina goére
ayarlanir. Amag, belirlenen konuda 6grencinin
etkili bir sekilde 6grenmesini saglamaktir.

Bircok Avrupa ulkesinde kullanilan ve buna paralel
olarak Turkiye'de de kullanimi gittikge yayginlasan

-
Etkilesimli Tahta Teknolojileri (IWB) de 6grenmeyi
zevkli hale getiren ve &grencilerin 6grenmeye
karsi tutumlarinigelistiren bir teknolojidir (Hwang,
Hsiang Wu ve Kuo, 2013). icerigin égrenilmesini
kolaylastirmanin yani sira, 6grencilerin dikkatlerini
toplama imkani vermesi ve 6grenmeyi de zevkKli

hale getirmesi bakimindan égretmen ve dgrenci
arasindaki etkilesimi de kuvvetlendirmektedir.

Coklu ortam uygulamalari, ogrenciye
ogrenmesinde esneklik ve 6z yonetim saglayan,
ogrenmede 6grenciye alternatifler sunan, 6grenci
merkezli 6gretimi destekleyen ortamlardir. Bu
ortamlar bilginin degisik yollarla sunuldugu
ve oOgrenenin ihtiyacina goére erisilebilirlik,
bireysellestirilebilirdik  gibi  imkanlar sunan
ortamlardir (Leow ve Neo, 2014). Egitimde coklu
ortam uygulamalari ne 6gretileceginden ¢ok, nasil
ogretileceginitemelalir.Cokluortam uygulamalari
ogrencilerin  ders  kazanimlarina ulasmalari
konusunda 6gretmenleri desteklemektedir.

SONUC

Egitim teknolojisi egitim kalitesini yukseltmesinin
yaninda teknolojiyi anlayan gelistiren nesiller
yetistirmektir. Eger gelismis uUlke konumuna
gelmek istiyorsak teknolojiyi kullanmayi bilen,
degisen teknolojiye ayak uyduran nesiller
yetistirmede cok o6nemlidir. Teknolojiyle icli
dish olan cocuklar teknoloji kullanimini ileriki
yaslarinda da etkin olarak kullanmaya yatkin
olurlar. Eger gelismis Ulkeleri yakalamak istiyorsak
teknolojiyi bilen, uygulayan insanlara sahip
olmamiz dnemlidir

Dunyada dijitallesme, yasami daha da kapsayarak
ilerlemekte ve gelecek zamanlarda kendini
guncellemeyen, dijital okuryazarliga hakim
olamayan bireyler gerek egitim alani gerekse
diger alanlarda sorun yasamalarl kaginilmaz
olacaktir. Dolayisiyla dijitallesme ¢adi baslamis
ve dijital ortamlar gecmis donemlere gore
egitimde kendisini daha yakindan gdstermekte
ve etkisini hissettirmektedir. Egitim-6gretim
alaninda d6gretmenlere dusen gérev ise; kendini
guncellemek ve caga ayak uydurabilmektir, tim
bunlarin nihai amaciysa ilimin bilimin 1siginda
bilgili, donanimli, duyarli nesiller yetistirebilmektir.

Nisan | 2023 27



